Enseignements optionnels en classe de seconde
g Sl : Sciences de l’ingénieur
ek rouvient CIT = Création et innovation technologiques
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Sciences de l'ingénieur
Raisonner, argumenter, pratiquer une démarche scientifique, expérimenter

= Mettre au point un protocole expérimental (formuler des hypothéses, hiérarchiser, selectlonner expliciter,
contextualiser). :

*  Manipuler et expérimenter.

*  Simuler a partir d’'un modéle donné.

*  Analyser les résultats obtenus.

* ldentifier un principe scientifique en rapport avec le fonctionnement d’un systéme.

*  Matérialiser un support d’expérimentation.

Création et innovation technologiques

Mettre en ceuvre une démarche de projet et de créativité
»  Utiliser une ou des méthodes de créativité.
*  Appréhender les méthodologies en design de produit.
*  Formuler des propositions et retenir les solutions les plus pertinentes. o |
* Identifier les contraintes réglementaires, environnementales et économiques Ilees aun contexte donne |
*  Matérialiser une solution innovante. '
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